Proposta didattica 57 : ESPLORANDO ..L’ARTE NELLA REALTA’ VIRTUALE ED IMMERSIVA...LA MAESTRA ROBERTA
Progetto di riferimento: Progetto I’arte dei piccoli
Campi d’esperienza educativi: Immagini, suoni, colori-I discorsi e le parole- il corpo ed il movimento

Obbiettivi: Cogliere le potenzialita del digitale applicato all’arte- suscitare emozioni attraverso dipinti di
autori famosi- Sviluppare le proprie abilita e competenze artistiche- collegare la produzione artistica ai
simboli ed alle sonorita musicali- promozione della coordinazione dello schema corporeo globale attraverso
I"attivita motoria di animazione sonora

Attivita: ascolto audio autoprodotti dall’insegnante-visione dei video immersivi- riflessione sui tratti
caratteristici dii ciascun autore proposto- realizzazione degli elaborati pittorico-plastico- manipolativi
proposti nei laboratori associati a ciascun autore- animare e cantare le canzoncine

Verifica: verbalizzazione- elaborati pittorici e plastico manipolativi-

FASI:

FASE 1: Ascolto audio di ciascun autore- visione dei video di realta immersiva sulle opere
FASE 2: verbalizzazione sui contenuti audio e multimediali-

FASE 3: esecuzione dei laboratori

Domande- guida ( per ciascun autore): Quale opera ti & pil piaciuta? Come pensi il pittore I’abbia
realizzata? Quali emozioni hai provato durante il video immersivo?

Tutte le attivita ed i video possono essere proposti alle tre fasce d’eta.



